
                 

ЛУПИНГ
С допълнението 
“Лупинг” можете да
внесете още повече
скорост, действие и
забавление във вашата
писта. Открийте каква
скорост е необходима
на топчето, за да
премине перфектно
през кръга!

БАТУТ
Как да поставите 
батута, така че топчето 
да отлети надалеч? 
Можете ли да го 
метнете надолу или 
да го катапултирате 
на по-висок участък? 
Експериментирайте с 
траектории и ъгли на 
отскок. 

ЗМИЯ
Ще преминат ли 
топчетата ви през 
зигзагообразния тунел 
или „Змията“ щ е ги 
погълне? Вашето роли 
Gecko Run има своето 
ново предизвикателство: 
Разберете дали вашите 
топчета преминават през 
този елемент!

ТУИСТЪР
Затаете дъх: в Twister 
топчетата описват вълнуващи 
кръгове, преди да се качат на 
следващата писта! Можете 
ли да намерите оптималното 
място за инсталиране 
във вашата писта Gecko 
Run? Тествайте Twister в 
следващата си игра!

Страхотноспускане!

Творческо 
състезание 

с топче

Страхотноспускане!

Нано
ЗАЛЕПВАЩИ
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SET
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— Топките и могат да 
се използват нано-

залепващи подложки 
на kosmos.de в раздел 
областта на услугите.

	 №    Описание      Количество 	 арт.№
   	 1 	 Лист нано 	 5	 726192 
		  залепващи подложки

	 2	 Адаптер	 27	 726603
	 3	 Писта	 12	 726605
	 4 	 Мост	 3	 726606
	 5 	 Завой 	 4 	 726607

	 №    Описание      Количество 	 арт.№
	 6 	 Лост	 2	 726608
	 7 	 Превключвател	 1	 726609
	 8 	 Фуния	 1	 726610
	 9	 Тръба на фуния	 1	 726611
	 10	 Топче	 7	 726604
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Толкова 
много части!

Уау! 
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— You may have noticed something rather odd while playing and experimenting with your Gecko Run: you set up an exciting track and the ball goes through it perfectly a few times. But on the next attempt, the ball suddenly jumps o� the track or gets stuck somewhere. This happens frequently on tracks that challenge the laws of physics. This strange phenomenon can be explained with the help of chaos theory. 

— It's not always obvious when a system enters an apparently chaotic state. 

— Tiny changes in a system can have a major impact. 

— In principle, your ball follows physical laws 
that are identical at all times. Therefore, your 
ball should take an identical path each time. 
However, you may have set up your track to be 
very dependent on ideal starting conditions. In 
other words, by how you put the ball onto the 
track. Tiny differences in positioning can 
result in the ball hitting the trick slightly 
differently – these deviations can then be 
exacerbated by changing conditions until the 
ball eventually bounces off the track.

— You may have heard of the butterfly effect? 
This refers to the claim that the flap of 
a butterfly's wings in Brazil can trigger 
a tornado in Texas. 
This is not meant to be taken literally, 
but rather as an example of how minute 
changes in a system (like a breath of air from 
a flap of wings) can have an enormous effect. 
In fact, this phenomenon is especially apparent in weather patterns, which is why it's almost 
impossible to reliably predict the weather for 
more than one week.

THE BUTTERFLY 
EFFECT

— The countless hairs on a gecko's foot can only be seen clearly under a microscope. 

— Thanks to the ingenious pads, 
your ball track can hang like a gecko 
on vertical walls. But do you know 
which animals have similar abilities?

GECKOS, INSECTS AND SPIDERS
— These animals have countless microscopic hairs on their legs 

that increase the contact surface with the wall many times over. 

This creates physical adhesive forces (referred to simply as 

adhesion), which ensure that the wall and the animal's feet attract 

each other. By the way, the same forces act when you bring cling 

film into contact with a smooth surface.
— The remora has suction cups on its head. This allows it to hitch a lift from larger sea creatures without moving under its own power. 

— Ingenious: an octopus tentacle is not only incredibly mobile, it can also hold onto pretty much anything thanks to its numerous suction cups. 

FISH, OCTOPUSES 
AND BATS

— Many animals – especially aquatic ones – attach themselves to surfaces using suction cups. However, unlike the animals mentioned above, there are no adhesion forces at work here. Their suction 
cups create a vacuum that makes them 

adhere to surfaces. You probably know 
that octopuses use suction cups, 

but did you know that there are 
also sharks and bats with 

suction cups?
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 — ИНСТРУКЦИИ ЗА БЕЗОПАСНОСТ

Очарователните нано залепващи 
подложки са в основата на това 
иновативно роли. Те са покрити от едната 
страна с микроскопични вендузи, които 
гарантират, че пистата се придържа към 
вертикални повърхности. Както знаете, 
големите вендузи се залепват само за 
гладки повърхности, не оставят следи при 
отстраняване и могат да се използват 
отново и отново. Нано лепкавите 
подложки залепват най-добре към 
стъклени повърхности като стъклени врати 
или прозорци, но можете да ги залепите и 
към други повърхности, стига да са 
достатъчно гладки (плочки, пластмаса, 
дърво и имитация на дърво, лъскави 
боядисани повърхности, метал и др. ). 
Опитайте. Преди да използвате Gecko Run 

за първи път, трябва да прикрепите нано 
залепващите подложки към адаптерите и 
някои от другите части. Можете да 
разберете как да направите това на 
страници 6 и 7. Преди да започнете да 
строите писта, уверете се, че повърхността 
е чиста, суха и обезмаслена. Само тогава 
подложките могат да развият пълната си 
сила на залепване. Колкото по-дълго стоят 
подложките върху повърхността, толкова 
по-голяма е адхезията им. Ако подложките 
стоят дълго време, може да не успеете да 
ги премахнете сами. В този случай 
потърсете помощ от възрастен. 

Ако повърхността на нано залепващите подложки се 
замърси или запраши, можете да ги почистите със суха, 
гладка кърпа. Ако нано залепваща подложка претърпи 
голяма повреда, можете да я премахнете и да залепите 
нова на същото място. 

ВНИМАНИЕ!  
Не е подходящ за деца под 3 години. Малки части и малки 

топчета. Опасност от задавяне. Запазете опаковката и 

инструкциите, тъй като съдържат важна информация.

Инструкции как да използвате Gecko Run и нано залепващите подложки

Добре е да знаета
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— Gecko Run – Стартов сет

— Ролито Gecko Run може да се прикрепи 
към практически всяка гладка вертикална 
повърхност, стъклените повърхности са 
особено подходящи. Проучете заедно с 
вашето дете върху кои повърхности нано 
залепващите подложки се държат особено 
добре. И обсъдете с него в кои зони във 
вашия дом ролито Gecko Run може да бъде 
поставено безопасно. Когато правите своя 
избор, имайте предвид опасностите, които 
могат да възникнат от отворени прозорци 
или врати, плъзгащи се врати, чупливи, 
хлабаво закрепени или високи 
повърхности. Използвайте само при 
затворени прозорци или врати; Стъклените 
повърхности трябва да бъдат изработени 
от безопасно стъкло. Повърхностите за 
игра трябва да бъдат здраво закрепени 
към стената и стабилни срещу напрежение 
върху подложките (внимавайте с 
огледалата - те могат да се разхлабят от 
закрепването, като премахнете 
нанозалепващите подложки). Изграждайте 
само в обсега на детето; Не е уместно 
катерене за настройка на пистата. 
Игралната повърхност трябва да е чиста, 
суха обезмаслена. Само тогава нано 

залепващите подложки могат да разгърнат 
пълната си залепваща сила. Пистите винаги 
трябва да бъдат конструирани и 
подравнени по такъв начин, че металните 
топчета да не удрят крехки стени, да не 
вдлъбват метални стени/дърво или да 
предизвикат неравности. Подовата 
настилка и околните мебели трябва да са 
устойчиви на падащи топчета. Ако е 
необходимо, поставете килим, одеяло или 
кърпа отдолу, защото така топчето няма да 
се търкулне толкова надалеч. Дръжте 
далеч от домашни любимци и малки деца. 
Преди да играете и експериментирате за 
първи път, нано залепващите подложки 
трябва да бъдат залепени върху 
адаптерите и някои от другите части (вижте 
страници 6 и 7). Насърчавайте детето си да 
прикрепи подложките чисто и с правилната 
залепваща страна. В случай на плъзгащи се 
врати, които се плъзгат една върху друга 
(напр. на шкафове или врати на тераса), 
уверете се, че пистата Gecko Run е 
прикрепена към външната врата, така че 
частите на релсите да не се повредят при 
преместване на вратите.

Децата искат да се изненадват, да научават и да създават нови неща. Те 

искат да опитат всичко и да го направят сами. Те искат да знаят! 

Пистовата система Gecko Run е идеална за това, тъй като може да се 

построи и преобразува бързо и лесно. Въпреки това, преди да я 

използвате за първи път, трябва да обсъдите следните точки с детето си.

Скъпи родители!

Важни бележки за родителите
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   — ЧАСТИТЕ ОТ ВАШЕТО РОЛИ

Адаптер 

— Използва се за закрепване на пистите и 

някои от другите елементи към вашата 

вертикална повърхност за игра. Можете да 

видите как да подготвите адаптерите в 

следващия ред. 

Нано залепваща подложка 

— Подложките имат залепваща страна и друга 

невероятна залепваща страна с наноструктура 

(вижте страница 4). Преди да започнете, трябва 

да залепите подложките към адаптерите: 

1. Издърпайте подложка от листа. 

2. Залепете подложката върху адаптера. 

3. Отстранете тънкия филм от нано 

залепващата страна.

Писта 

— Друг важен елемент са пистите, по които 

топчетата се търкалят към целта си. Техният 

специален дизайн ги прави гъвкави - това ви 

дава много свобода при построяването. Те се 

закрепват към вашата игрална повърхност с 

помощта на адаптери. Уверете се, че сте 

плъзнали адаптерите в слотовете на пистите 

докрай.

Мост 

— С този компонент можете да направите една 

дълга писта от две. Това винаги е полезно, но 

най-вече когато искате да преодолеете 

рамките на прозорците или да изградите 

преход от една зона към друга. 

Завой 

— Този елемент е истински универсален. Той 

служи като завой на 180 градуса, като склад за 

топчета и като уловител на топчета в края на 

вашата писта. Залепете нано залепваща 

подложка на гърба на завоя, за да го подготвите. 

Това ще го прикрепи директно към вашата 

повърхност за игра. За повече съвети и трикове 

за употреба вижте страници 9, 10 и 14.

1

2

3
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— Gecko Run – Стартов сет

Лост 
— Лостът се прикрепя с адаптер, така че да 
може да се върти свободно. Той може да 
хване топче и да го прехвърли веднага, ако 
прикрепите друго топче в задната дупка. 
Ако има две прикрепени топчета, той 
събира две топчета и след това ги предава и 
двете. Можете да намерите повече 
информация за приложението му на 
страница 11. 

Превключвател 
— Този елемент е вид превключвател, който 
последователно насочва топката ви в 
едната или другата посока. За да може да се 
люлее свободно, този елемент също е 
прикрепен към вашата игрална повърхност 
с адаптер. На страници 11 и 15 можете да 
видите какво трябва да имате предвид, 
когато използвате превключвателя.

Фуния 
— С този елемент можете отново да хващате 
топчета, които преди това сте пуснали да се 
търкалят. Състои се от две части, които 
трябва да щракнете заедно преди първото 
използване. След това изходът на фунията 
може да се върти свободно, така че да може 
да насочва топчетата в различни посоки. В 
допълнение, има две нано залепващи 
подложки на гърба на фунията, така че да 
може безопасно да хване вашите бързо 
търкалящи се топчета. 

Топче 
— Във вашия комплект ще намерите седем 
прецизни стоманени топчета с диаметър 
12,7 мм. Грижете се добре за тях, за да не се 
изгубят в дивата природа.

Адаптерът се щраква тук

Адаптерът се щраква тук

Клик!



Вашата GECKO RUN писта вече е готова за работа. Тази и 

следващите страници ще ви придружават при първите ви 

стъпки. Тук ще научите как работят отделните ЕЛЕМЕНТИ 	

на вашия комплект.

Яко...
— Да започваме!

първаТвоята       писта
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— Твоята първа писта

 — ТВОЯТА ПЪРВА ПИСТА

1. �Започваме много просто с 
две писти и завой като 
уловител на топчета. 

2. �Сега добавете две писти към 
вашата линия. Използвайте 
гъвкавостта на пистите и 
моста. 

1

2

За да можете лесно да 
отстраните адаптерите 
от игралната повърхност, 

те имат нещо като 
устна - поставете 

пръста или 
палеца си там, за 

да извадите 
адаптера. 

Винаги изграждайте 
пистите си отгоре 
надолу и тествайте с 
всеки нов елемент дали 

топчето минава през 
пистата от най-горната 
точка. В противен случай 

може да се наложи да 
изградите наново цялата 

си писта, защото нещо не 
работи така, както сте си 

мислили. 

първаТвоята       писта
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3. Сега не само използвате 
завоя като уловител на 
топчета но и като бърза 
крива на 180 градуса.

4. �После изпробвайте фунията, 
която ви позволява да 
хващате летящи топчета.

3

4

Поставете завоя 
спрямо пистата, както 

е показано.

Натиснете фунията 
силно върху игралната 

повърхност - тогава тя 
ще издържи дори по-

силни удари от 
топката.

Съвет

Съвет
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— Твоята първа писта

5. �Сега е ред на лоста, от който 
в стартовия ви комплект има 
два. Не забравяйте да 
щракнете поне едно топче в 
гнездата в края на лоста като 
противотежест. 

6. �Превключвателят прави 
пистата ви значително по-
сложна, тъй като 
последователно предава 
топчетата в едната или другата 
посока. Това разделя пътя на 
две. В зависимост от това колко 
бързо вашето топче удря 
превключвателя, той може да 
реагира различно. Затова се 
запознайте с неговите 
свойства, преди да използвате 
елемента като част от голямата 
писта. 

5

6

За да използвате лоста, 
както е показано, свързаният 
адаптер трябва да бъде 

прикрепен възможно 
най-вертикално. 

И при този елемент трябва 
да окачите свързания 

адаптер вертикално. 
Също така се уверете, че 
превключвателят е 
наклонен докрай към 

долната чашка, когато 
го прикрепяте.

Съвет

Съвет



Вече познавате ВСИЧКИ ЧАСТИ от вашия комплект и 

можете да изградите СВОИ СОБСТВЕНИ ПИСТИ. На 

следващите страници ще намерите допълнителни СЪВЕТИ 

и вълнуващи ПРЕДИЗВИКАТЕЛСТВА по пътя си към това да 

станете GECKO RUN професионалист.

Съвети и трикове

Уау... 
— А сега големият 

влак!
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— Съвети и трикове
 — СЪВЕТИ И ТРИКОВЕ

Повърхността 		
за игра 

Нано залепващите подложки могат да 
задържат пистата ви върху много 
материали, стига да имат гладка 
повърхност. Така че азгледайте дома си с 
родителите си и открийте къде можете да 
построите пистата си. 

Нано залепващите 
подложки 

Ако вашите подложки вече не залепват 
толкова добре, проверете дали върху тях 
не се е натрупал прах. В този случай трябва 
да ги почистите със суха кърпа без 
власинки (напр. микрофибърна кърпа). 
Ако една подложка е загубила адхезията 
си, можете да я издърпате от адаптера и 
да поставите нова там. 

Писта

1. �Тъй като релсите са силно огъващи се, 
можете да изградите крива от писта. 
Това може да бъде много полезно за 
развиване на висока скорост. Така 
топчето минава без да губи инерция.  

1

Съвети и трикове



14

2. �Можете да прескачате рамки или други подобни с пистите и мостовете. 	
Достатъчно е да прикрепите адаптери към краищата на дълга писта. 

3. �Можете не само да премоствате рамки, но и ъгли, за да стигнете от едно ниво на друго. 
За да направите това, позиционирайте пистите, както е показано по-долу. Уверете се, че 
топчето има малка инерция, така че да падне във втората писта.

4. �Ако поставите две писти, както е 
показано на снимката, те образуват 
тръба, през която топчето може да падне 
на по-ниско ниво, без да изскочи от 
пистата. 

2

3a

4

3b
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— Съвети и трикове

Завой  

Вече сте забелязали, че можете не само да 
смените посоката на топчето със  завой, но 
и да го уловите. И това не е всичко. Както е 
показано на снимката, можете също да 
използвате завоя като склад за топчета, 
събирайки няколко, преди постепенно да 
ги пуснете. 

Превключвател 

Видеоклипове на 
забавен каданс 

Видеоклипът на забавен каданс придава 
на играта изцяло нова динамика, но също 
така може да помогне при анализ на 
грешки, ако топчето ви продължава да 
пада извън пистата, без да можете да 
видите причината с невъоръжено око.

Превключвателят разделя 
вашата писта на две 
отделни пътеки. Ако нямате 
толкова много място на 
игралната си повърхност 
или не ви достигат 
компоненти, можете да 
съберете разделените 
писти под превключвателя.



1

2

3

4
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В тази глава даваме няколко задачи за вашия Gecko Run. С тях можете да се състезавате 
срещу себе си или срещу приятели и семейство.

1.	�Предизвикателство
Използвайте показаните компоненти, за 
да изградите писта, през която топчето 
да минава възможно най-бързо и да 
пристига до целта - завоя/уловителя. 
Три поредни пъти!

2.	�Предизвикателство
Използвайте показаните компоненти, за 
да изградите писта, по която топчето да 
пътува възможно най-дълго. Крайната 
цел тук отново е завой/уловител.

3.	�Предизвикателство
Използвайте показаните части, за да 
изградите маршрут, който преодолява 
колкото е възможно повече височина, 
без да изскочи топчето.

4.	�Предизвикателство
Изградете отскок за топчетата, като 
използвате показаните компоненти. За 
да направите това, използвайте фунията 
и завоя/уловителя. Колко далеч може да 
отлети вашето топче?

5.	�Предизвикателство
Изградете маршрут, който се състои 
само от една писта и трикове.

Можете да научите повече за вашето роли 
Gecko Run на: www.kosmos.de/GeckoRun

 — ПРЕДИЗВИКАТЕЛСТВА
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Малката разлика
— Може би вече сте забелязали това, докато 

играете и експериментирате с Gecko Run: 

построили сте вълнуваща писта и топчето минава 

през нея перфектно няколко пъти. Но при следващия 

опит внезапно изскача от пистата или се забива някъде. Това се случва по-

често при железопътните линии, които са особено предизвикателство към 

законите на физиката и може да се обясни с помощта на теорията на хаоса.

ЕФЕКТЪТ НА 
ПЕПЕРУДАТА

ТЕОРИЯ НА 
ХАОСА

— Може би сте чували за ефекта на 

пеперудата: пляскането на криле на 

пеперуда в Бразилия може да предизвика 

торнадо в Тексас. Това не трябва да се 

разбира съвсем буквално, а по-скоро 

означава, че малки промени в системата 

(като полъх въздух, причинена от пляскане 

на крило) могат да имат огромен ефект. 

Този ефект е особено забележим, когато 

става въпрос за времето. Следователно не 

е възможно надеждно да се прогнозира 

времето за повече от седмица.

— По принцип вашето топче следва физични закони, които са еднакви по всяко време. Следователно то трябва да се движи по един и същи начин всеки път. Възможно е обаче да сте изградили пистата си така, че тя да бъде много чувствителна към първоначалните условия. И вие правите това чрез начина, по който поставяте топчето в началото. Тук малките разлики в позиционирането могат да означават, че топчето удря препятствието малко по-различно - там отклонението може да се увеличи поради променени условия, докато топчето в крайна сметка изскочи от пистата.

—  Не винаги е ясно кога една 
система навлиза в привидно 

хаотично състояние.

— Малките промени в системата 
могат да имат сериозни 

последствия.



 
ОТБЛИЗО? !
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РИБИ, ОКТОПОДИ 	
И ПРИЛЕПИ

ГЕКОНИ, НАСЕКОМИ И ПАЯЦИ

— Много животни - особено водни - имат вендузи, с 

които да се държат. За разлика от животните, 

споменати по-горе, тук не действат 

адхезионни сили. Техните вендузи 

създават отрицателно налягане, което 

им позволява да се придържат към 

повърхностите. Вероятно сте 

запознати с вендузите на 

октоподите, но знаете ли, 

че има и акули и 

прилепи с вендузи?

— Тези животни имат безброй микроскопични косми по краката си, които многократно увеличават контактната площ със стената. Това създава физически залепващи сили (експертите го наричат ​​адхезия). И гарантира, че стената и краката се привличат взаимно. Между другото, същите сили действат, когато поставите хранително фолио в контакт с гладка повърхност.

— Рибата прилепало има 
вендузи на главата си. Това й 

позволява да пътува залепена 
за някой друг, без да използва 

собствена сила.

— Гениално: Пипалото на октопод е не само 
изключително подвижно, но също така може 
да задържи всичко на място благодарение на 

многобройните си вендузи.

— Безбройните косми по крака на 
гекона могат да се видят ясно само 

под микроскоп.

Животни, които 
ЗАЛЕПВАТ
— Благодарение на гениалните нано 
подложки, вашата писта може да виси 
на вертикални стени като гекон. Но 
знаете ли кои животни имат такива 
способности?
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